Maailman laidalla kohoaa jdttildismdinen muuri. Tieto siitd, kuka
muurin rakensi ja mitd sen takana lymydd, on hdvinnyt aikoja
sitten. Muuria hallitsee salaperdinen Muurin veljeskunta, joka
maksua vastaan sallii seikkailijoiden kdydd sen toisella puolella.
Monesti ndmd uteliaat vain hdvidvdt. Mutta ne jotka palaavat
tuovat usein mukanaan merkillisid aarteita ja uskomattomia
kertomuksia hirviéistd ja taikuudesta.

Aloita tasta
Taytd alla oleva hahmolomake seuraamalla nditéd ohjeita
jarjestyksessa - pelihahmosi on valmis tuota pikaa!

1. Valitse onko hahmo soturi, vai tietdja

Soturi on sitked seikkailja joka osaa kayttaa kaikkia aselajeja.
Tietdja on okkultisti joka himoaa kiellettya tietoa. Han osaa
lukea loitsukirjoja ja tunnistaa taikaesineita.

2. Kestopisteet

Heitd n6 (perinteinen kuusisivuinen noppa) ja merkitse tulos
kohtaan K. Soturit lisddvat 1 pisteen. Kestopisteet kuvaavat
hahmon kuntoa ja taistelukykya.

3. Lyémaase

Soturit heittavat n8+2 ja tietdjit n4. Lue tulos alla olevasta
listasta ja merkitse ase kohtaan varusteet. Jos aseen kaytto ei
vaadi molempia kasia on hahmolla myos kilpi.

1. Tikari 6. Sotavasara

2. Puukirves 7. Taistelukirves

3. Keihés 8. Ketjunuija

4. Miekka 9. Hilpari (2-kdden)

5. Rautanuija 10. Suurmiekka/kirves (2-kdden)
4. Panssari

Soturit heittidvit n6: 1-3 = nahka, 4-5 = rengas, 6 = levy
Tietdjat heittdvat n4: 1-2 = ei haarniskaa, 3-4 = nahka
Jos hahmo sai haarniskan - merkitse se varusteisiin.

K

Merkitse myds hahmosi panssariarvo kohtaan P:
Ei haarniskaa = 10, nahka = 12, rengas = 14, levy = 16
Jos hahmolla on kilpi - lisda 1 piste.

Panssari maarittdd miten vaikea hahmoa on vahingoittaa
taistelussa.

5. Liilkkkumanopeus
Merkitse liikkumanopeus kohtaan L: Ei haarniskaa = 15/300’,
nahka = 12/240’, rengas = 9/180’, levy = 6/120’ (1 jalka on 0,3 m)

6. Taso ja hyokkaykset
Merkitse ”1” kohtaan T ja H. Taso kuvaa hahmon kokemusta ja
hyokkaykset hahmon taistelutaitoa.

7. Ampuma-/heittoase

Soturit heittdvat n6 ja tietdjat n4. Lue tulos alla olevasta
listasta ja kirjoita ase varusteisiin.

1. Linko (24 ammusta) 4. Jousi (24 nuolta)

2. Heittokeihds (2 kpl) 5. Heittokirves (2 kpl)

3. Chakram (3 kpl) 6. Jalkajousi (24 nuolta)

8. Muut varusteet

Kaikki hahmot aloittavat pelin vaatteilla, puukolla, tulenteko-
vdlineilla, vesileililld, huovalla ja repulla jossa on viikon retki-
muonat. Tietdjalld on myos kirjoitusvélineet. Lisdksi heita n1o:

1. Hopea-amuletti 6. Hopeanuoli

2. Jalkapiikkeja (24 kpl) 7. Koysi (50"

3. Kunnon saappaat 8. Rautanauloja (12 kpl)
4. Soihtuja (6 kpl) 9. Taskupeili

5. Viinileili 10. Lyhty

9. Viimeistely

Lopuksi sinun on keksittava hahmolle nimi ja ehka vahan
taustaa. Jos tdama tuntuu vaikealta, pyyda pelinjohtajalta apua.
Voit my6s piirtdd hahmosta kuvan. :-)
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